
Instrucciones

Nivel: A1
Organización: grupos pequeños de 3 a 4 personas.

¿Cómo jugar?
Se juega por turnos, los jugadores tiran el dado y avanzan el número de casillas que indique.

Casillas:

Ejemplo:

Objetivo:  Repaso de preposiciones y adverbios de lugar, así como la descripción de camino.

Si el jugador cae en esta casilla deberá tomar 
una tarjeta morada y describir el camino desde 
la flecha roja hasta el lugar indicado en la 
tarjeta.

En esta casilla el jugador tomará una tarjeta 
morada y dirá dónde se encuentra el lugar de 
la tarjeta utilizando los adverbios de lugar.

(delante, al final, detrás, entre, a la izquierda, a 
la derecha......)

Si toma la tarjeta con la agencia de viajes 
podrá decir por ejemplo alguna de estas frases 
(hay muchas posibles respuestas): 

En esta casilla el jugador describe libremente 
el camino desde la flecha roja hasta el lugar 
que él quiera, el resto del grupo deberá decir a 
que lugar han llegado.

La agencia de viajes está entre la librería y la 
tienda de moda.
La agencia de viajes está enfrente de la 
escuela.
La agencia de viajes está detrás de la 
universidad.



el restaurante la peluquería la panadería

el museo la universidad la pizzería

la florería la tienda de moda el café

la farmacia el carro de helados el supermercado



el parque la estación de tren el banco

el cine la iglesia el teatro

La parada de La parada de La parada de 
autobús línea autobús línea autobús línea

verde amarilla azul

la joyería la librería el aparcamiento



la oficina la agencia la estación 
de correos de viajes de policía

la papelería el hotel la biblioteca

la plaza pintores la plaza acuarelas zapatería
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